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CAIXA DIDATICA

DR NQUE'0S

As Caixas Didéaticas foram desenvolvidas pelo
MAE em 2008 como um material lddico-pedagdgico,
com o objetivo de democratizar o acesso ao nosso
acervo; garantir a acessibilidade, uma vez que as
ecas sao manipulaveis, e também uma forma de

evar o museu para além de seus muros, atingindo
mais pessoas do que publico frequentador do MAE.

A proposta desta caixa é explorar os
brinquedos da cultura popular, que tém se tornado
raros, em tempos em que as brincadeiras infantis
estdo cada vez mais atreladas a compra de produtos
industrializados.

Nesse sentido, a caixa traz brinquedos
e brincadeiras que talvez ndo sejam mais tao
conhecidos pelas criangas de hoje em dia. Séo
brinquedos como peteca, fantoches, jogo da
memoria, domind, dentre outros, como o ‘Jogo da
Onga’, um jogo de estratégia de origem indigena.




Dentro referencial curricular do Parané para o
ensino Fundamental 1, a Caixa Didatica Brinquedos
Populares pode ser usada no ensino de Educacéo
Fisica dentro da proposta da Unidade Tematica
Brincadeiras e Jogos do 1° ao 5° ano.

(EFO1HIO5) Identificar semelhancas e diferencas entre
brinquedos, jogos e brincadeiras atuais e de outras
épocas e lugares.

(EFO1GEO02) Identificar semelhancas e diferencas
entre jogos e brincadeiras de diferentes épocas e
lugares, utilizando-se de pesquisas no ambiente
familiar, na comunidade e no desenvolvimento dos
jogos e brincadeiras.
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As brincadeiras e brinquedos sdo dois termos que se
transformaram e se entrelacaram ao longo do tempo. Eles nédo
evocam apenas a formacao social e psicolégica da crianca,
mas também a representacao cultural do espaco em que ela
vive, sendo inclusive uma importante forma de comunicagao
da crianca com o mundo afora. A apreensédo das dimensdes
do corpo, do espaco, a interacdo com outras criangas
através de brincadeiras coletivas, favorecem o processo de
socializacdo ngo espago comum. O estimulo do ato de brincar
na escola pode ser fundamental para que a crianca desenvolva
o aprendizado a partir de atividades |udicas.

O ato de brincar vem se transformando ao longo dos
anos, pois as tradigdes evoluem e se modificam com o passar
do tempo. Os brinquedos que antigamente eram feitos de
forma artesanal e muitas vezes eram parte de uma tradigao
familiar passaram a ser produzidos de forma industrial.
Brincadeiras tradicionais, jogos de tabuleiro ou de carta
também perderam o espaco para jogos e aparelhos virtuais.
Os brinquedos, hoje em dia, estao também muito associados
ao consumo, atrelados aos desenhos, programas de TV ou
propagandas. E importante apresentar as criancas alternativas
de brinquedos e brincadeiras que estimulem a imaginacéo, a
criatividade e o desenvolvimento cognitivo e intelectual.
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E dificil de se imaginar que os pais e avds ndo lembram

"o

das brincadeiras populares como “pega-pega”, “jogo da velha”,

"o "o "o

“amarelinha”, “rouba bandeira”, “alerta”, "jogo da memaria”,

"o znon "o

“cabo de guerra”, "domind”, “cinco marias”, “batata quente”,
“adoleta”, “balanca o caixao” e “pega-corrente”. Ou tenha
feito a prépria pipa, boneca de pano, brincado de bolinha de
gude, ou cavalinho de pau. Assim, é necessario resgatar esses
aspectos que tém sido esquecidos com o passar do tempo,

ja que as brincadeiras e o modo artesanal de fabricagdo dos

brinquedos carregam toda uma tradicdo vinda de geragdes.

Dessa forma, a Caixa Brinquedos tem como objetivo
fazer um resgate da cultura popular brasileira a partir dos
brinquedos e brincadeiras tradicionais. Preservar a cultura
é um meio de se resgatar a memoria de um grupo e de se
valorizar o patrimonio cultural brasileiro, seja ele material
como os brinquedos ou imaterial como as brincadeiras. A
Caixa Didatica “"Brinquedos Populares”, convida professoras
e professores a fazer uma discussao sobre cultura popular e
memoria, de uma forma lddica, para que os alunos possam
aprender um pouco mais sobre a nossa diversidade cultural
brincando.

Além da cultura popular, a Caixa Didatica traz também
brincadeiras e brinquedos de algumas das etnias indigenas
brasileiras. O exemplo que trazemos é a Peteca, Bonecas
karaja, o Jogo da Onca e o Jogo da memoria feito com
grafismos sobre a etnia Assurini. Os detalhes destas atividades
e objetos estdo no catdlogo das pecas.









MATRIZ DO JOGO DA MEMORIA
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BONECO DE PAPEL

VOCE VAI PRECISAR DE:

e Folhas de jornal;

e Papel crepom de varias cores;
e Tesoura sem ponta;

e Cola branca;

e Fita adesiva.

PRIMEIRO PASSO:

Corte uma folha grande de jornal em
quatro partes. Faca dois rolinhos como
na foto ao lado, depois cole a ponta
com fita adesiva.

SEGUNDO PASSO:

Cruze os canudos e dobre um

deles, formando assim os bracos e as
pernas do boneco. Prenda a dobra
com fita adesiva.

TERCEIRO PASSO:

Com as outras duas partes do jornal
faremos a cabeca do boneco. Amasse
uma das folhas formando uma bola,
depois envolva a bola com a outra
folha (como se fosse um ovo de pés-
coa). Prenda o corpo unindo a cabeca
e o tronco aos membros. Passe fita
adesiva por todo o corpo para deixar
bem preso.




TN N N N N

QUARTO PASSO:

E aconselhado cortar o papel crepom em “rolinhos”, para cobrir o corpo com as
fitas que se formaram ao desenrola-lo.

QUINTO PASSO:

Agora que seu boneco ja esta pronto, vocé pode vesti-lo, pintar um rosto, colocar
cabelo, enfim, deixa-lo do seu préprio jeito!




JOGO DA ONCA

Nimero de Jogadores: Jogam dois jogadores de cada vez, um ficara
com a Onca (pega maior) e o outro ficard com as 14 pecas restantes,
representando os cachorros.

Objetivo: O jogador com a onca tem por objetivo capturar cinco
cachorros e o jogador com os cachorros deve tentar encurralar a onca
deixando-a sem possibilidade de se mexer no tabuleiro.

- Obs: Os cachorros ndo podem capturar a onga, devem apenas ocupar as
casas ao seu redor, de modo que ela ndo os coma, impossibilitando seus
movimentos.

Como jogar: O jogador com a onca inicia a partida movendo sua

peca para qualquer casa vazia em qualquer direcao.

- Como no jogo de Damas, a onca captura um cachorro quanto salta
sobre ele para uma casa vazia, que também pode ser em qualquer direcao.
E possivel capturar mais de um cachorro (também como acontece no jogo
de Damas).

- Os jogadores alternam as jogadas até um dos dois vencer a partida.

A Toca da Onca: Os cachorros ndo podem entrar na toca da onca.
- A onga, por sua vez, deve ter cuidado ao entrar em sua toca, pois
pode ser mais facilmente encurralada pelos cachorros.

Preparacao do jogo: Recorte as pecas do jogo (uma onca e catorze
cachorros) e cole sobre circulos de papeldgo ou EV.A. Também ¢é
recomendavel colar o tabuleiro sobreuma superficie rigida, como papelao,
por exemplo.
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Macaco Guarani

Guarani € um povo indigena presente predominan-
temente no Sul do pais. Pequenas esculturas animais
sdo geralmente fabricadas pelos homens da aldeia
e vendidas pelas mulheres, séo feitas para comer-
cializacdo e também para uso préprio como enfeite
ou brinquedo. A principio, a madeira é marcada e,
posteriormente, talhada no formato dos mais diver-
sOs animais que se encontram na mata, ongas, tatus,
péassaros, jacarés e peixes. Apds tomada a forma de-
sejada, ele é queimado e pintado. As criancas apren-
dem a fazer os bichinhos acompanhadas de adultos,
e assim, a cultura de sua fabricacdo é passada de
geragao em geracgao.

Miniatura Cestaria

Os indios Kaingang confeccionam uma série de
modelos de cestos, peneiras e outros utensilios, uti-
lizados para guardar alimentos, além de objetos em
miniatura. Antes do contato com os brancos, a ma-
nufatura das peneiras era, em geral, atribuicdo dos
homens, embora as mulheres pudessem auxilia-los
no processo de confecgdo. Para compor a caixinha,
colocamos uma miniatura de um cesto, manufatura-
do pelos Kaingang, cujo tipo de trancado é particular
desse povo.

Dominé

Um dominé é formado por 28 pecas retangulares,
em que uma das faces estd marcada por pontos in-
dicando valores numéricos. O nome provavelmente
deriva da expressao latina “domino gratias” (“gracas
ao Senhor”), dita por padres europeus quando ven-
ciam uma partida.
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Jogo da Memoéria

O Jogo da memoria foi publicado pela primeira vez
em 1959 por uma empresa americana e desde entédo
é jogado por milhares de pessoas. E um jogo que
exige concentracdo e exercita a memoria. O jogo da
memoria da caixa Brinquedos, foi produzido pela
equipe da Acdo Educativa do MAE, e contém grafis-
mos indigenas da etnia Asurini (TO).

Mamulengo

Mamulengo € um tipo de fantoche tipico do nordes-
te brasileiro, especialmente no estado de Pernambu-
co. A origem do nome é controversa, mas acredita-
-se que ela senoriginou de mao molenga, mao mole,
ideal para dar movimentos vivos ao fantoche.

Peteca

A Peteca é um artefato esportivo de origem indige-
na-brasileira. E constituida de uma base, que con-
centra a maior parte de seu peso, e de uma extensdo
mais leve, geralmente feita de penas naturais ou
sintéticas, com o objetivo de dar equilibrio ou orien-
tar sua trajetéria no ar quando arremessada.

Boneco de Jornal

Bonecos elaborados em jornal e papel “crepom”
para ilustrar uma das propostas de atividade da
caixa Brinquedos descritas na etapa de “Atividades”.



Boneca Karaja

As bonecas karaja sdo feitas de argila pelas mulhe-
res da etnia Karaja - dai o nome -, povo que habita a
regido do Araguaia (TO). Podem representarcriangas,
jovens, adultos, idosos, homens e mulheres, elas
retratam cenas do dia-a-dia desse grupo ilustrando

e ensinando os costumes e valores para as criangas
através de brincadeiras com essas bonecas, assim
como nés brincamos “de casinha”.

Jogo-da-onca

O jogo-da-onga é um antigo jogo de estratégia
indigena brincado entre os Bororo (etnia presente
no MT), e os Manchineris (presente na divisa do Acre
com o Peru). Originalmente, o tabuleiro é desenha-
do no chao, e usam-se pedrinhas como pecas. Para
jogar sao utilizadas 15 pecas: uma maior que repre-
senta a onca e 14 menores que serdo os cachorros.
Confira a etapa "Atividades” do texto de apoio para
jogar.

Cartoes de Brincadeiras

Cartdes com jogos e brincadeiras tradicionais da
cultura popular brasileira contendo a descricdo da
brincadeira e as regras.
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PROJETO DE RE-DESIGN DAS CAIXAS DIDATICAS:

As Caixas Didaticas do MAE sao materiais ludico-pedagdgicos
que vém desde 2008 sendo utilizadas na missdo de democratizar
o acesso ao acervo do Museu de Arqueologia e Etnologia da
UFPR para garantir a acessibilidade, uma vez que as pecas sao
manipuldveis. SGo uma forma de levar o museu para além de seus
muros, atingindo mais pessoas além do publico que visita o Museu.

Entre 2019 e 2020, apds uma pesquisa iniciada ja em 2016,
elas foram re-desenhadas para melhor atender o seu publico
com o apoio do Edital N.° 03/2019 - Fortalecimento de Atividades
Continuas de Extensao Universitéria da Pré-Reitoria de Extensao e
Cultura da Universidade Federal do Parana.

Cdxas
Didaticas
do MAE

Realizado pelos Programas de Extensao Universitaria Acoes
Educativas e Difusdo Cultural do Museu de Arqueologia e Etnologia da
UFPR.
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Conheca também as outras Caixas Didaticas do MAE!
www.mae.ufpr.br




