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ARQUEOLOGIA

Esta Caixa apresenta o trabalho de um arquedlogo e
os variados tipos de vestigios arqueolégicos encontrados
no Litoral Paranaense, em diferentes periodos, com énfase
principal nas particularidades do Sambaqui.

Ela traz conceitos como escavagao, datagao de
materiais, técnicas e manufatura de materiais liticos, dentre
outros.

O material explica como organizar os artefatos
encontrados de acordo com os diferentes materiais de que
sao feitos, e os periodos histéricos a que pertencem.

Dentro referencial curricular do Parana para o ensino
Fundamental 1, a Caixa Arqueologia pode ser usada no
ensino de Histdria dentro da proposta da Unidade Temética
“Transformacdes e permanéncias nas trajetérias dos grupos
humanos” do 4 ano.

(EFO4HI01) Reconhecer a histéria como resultado da
agao do ser humano no tempo e no espago, com base na
identificagdo de mudancas e permanéncias ao longo do
tempo.

(EF04HI02) Identificar mudancas e permanéncias ao
longo do tempo, discutindo os sentidos dos grandes marcos
da histéria da humanidade (nomadismo, desenvolvimento da
agricultura e do pastoreio, criacdo da indUstria etc).




TEXTO DE APOIO
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O QUE E ARQUEOLOGIA?

A Arqueologia, do grego «arqué», que significa antigo, e
«logos» que significa estudo, tem sido muitas vezes associada
a cacga de tesouros perdidos ou escavacdes de ossadas de
dinossauros. Esta ciéncia, na verdade, compreende o estudo das
sociedades humanas por meio da Cultura Material, ou seja, pelos
objetos, artefatos ou modificacdes no ambiente feito por pessoas.

Portanto, a Arqueologia nao estuda fdsseis ou dinossauros
(quem estuda esses temas sao os Paleontdlogos), pois esses
animais ja estavam extintos quando a espécie humana surge
no planeta Terra! No caso da associacdo com “tesouros” de
civilizagbes antigas, embora moedas e pecas de ouro possam
compor parte da cultura material de algumas sociedades, ndo
constitui para o arquedlogo, o foco especifico da sua pesquisa e
sim mais um componente para se interpretar essas populacoes.

Portanto o objetivo da Arqueologia é mais amplo, é
compreender os modos de vida e a histdria de diferentes povos,
seus sistemas e dindmicas culturais, relacdbes com o meio ambiente,
simbolismos, religiosidade e tecnologia. Vemos nas coisas, um
informativo dos universos sociais, simbdlicos e econdmicos das
sociedades, seja no passado remoto ou no presente.

Essa Cultura Material acabamos por chamar de vestigios
arqueoldgicos (ou registro arqueoldgico) que podem compor
uma infinidade de coisas, como utensilios, ferramentas, fogueiras,
construgdes, estradas, pinturas e até a paisagem.

Praticar arqueologia constitui uma atividade cientifica por
vezes bastante trabalhosa e minuciosa, mas recheada de mistérios
e de conhecimentos multidisciplinares.
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A CULTURA MATERIAL COMO VESTiIGIOS ARQUEOLOGICOS

Os vestigios arqueoldgicos mais conhecidos constituem
objetos ou fragmentos de objetos, utensilios, ferramentas,
etc., chamados de artefatos. Correspondem a tudo que foi
transformado, produzido, adquirido, consumido e descartado por
uma sociedade Os tipos de vestigios arqueoldgicos comumente
encontrados sdo:

e Materiais feitos de pedra

(ferramentas, pontas de projéteis, batedores);

Materiais feitos de ceramica (vasilhames, urnas, esculturas);
Vidros, loucas, alguns metais;

Carvao de fogueiras e vestigios organicos queimados;
Ruinas de construcdes de pedra, barro, tijolos, etc.;
Pinturas e gravuras rupestres.

Entretanto, a Arqueologia nao se preocupa apenas com
artefatos, mas também com uma série de outros elementos e
fendmenos para compreender toda a complexidade das culturas
humanas, como os aspectos da flora e fauna que acompanham a
cultura material, topografia e elementos da paisagem, aspectos
paleoambientais, processos geoldgicos envolvidos como o
“soterramento” gradual de um sitio arqueoldgico e até mesmo
documentos escritos quando disponiveis. Vestigios arqueoldgicos
podem compreender diversas classes de materiais, pois
podem compor tudo que as populagcdes humanas produziram,
modificaram ou perceberam no ambiente. Dessa forma, a
materialidade em todas as suas formas representam o objeto
de estudo da Arqueologia, que, por meio dela, constituem um
conhecimento cientifico sobre as sociedades. Raramente os
artefatos aparecem isoladamente.
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SITIOS ARQUEOLOGICOS COMO FONTE DE INFORMACAO

O sitio arqueoldgico é uma categoria analitica para as
pesquisadoras e pesquisadores e € definido de acordo com
os objetivos da pesquisa. Normalmente considera-se o sitio
arqueoldgico como o local (ou locais) onde se encontra cultura
material. Ou seja, locais onde existem objetos, fogueiras, ruinas,
feicdes no terreno ou quaisquer outros vestigios formados a partir
da acdo (intencional ou ndo) de pessoas, por meio de atividades
realizadas no meio social ou modificagdes promovidas no meio
natural.

Um sitio pode ser fruto tanto de um local de fabricacdo de
objetos (fragmentos de cerdmica, ferramentas liticas, fabricas),
como de espacos de socializacdo de certa populacédo (fogueiras,
sambaquis, construcdes e cemitérios, por exemplo). Entretanto,
para se caracterizar um sitio arqueoldgico, é necessario que essa
cultura material esteja em conjunto, e nao de maneira isolada.
Dessa forma, é delimitada uma area representante ao sitio, na
qual séo feitas escavagdes e/ou investigacdes seguindo regras e
pressupostos arqueoldgicos.

Encontrada essa coletividade de cultura material, ela permite
identificar contextos sociais e modos de vida dos povos em anélise,
algo que nao é possivel pelo estudo de somente um objeto.
Associagdes, comparagdes, contraposicdes, ligagdes entre os
vestigios permitem, assim, aquela estruturagao supramencionada
de uma sociedade, bem como de suas mudancas no decorrer
do tempo, por meio do trabalho arqueolégico. Ndo se trata do
resgate de uma cultura tal qual ela fora, pois € impossivel recuperar
todos os seus aspectos, entretanto, é uma representacao parcial
da mesma, cuja interpretacao é bem variada, de acordo com
as premissas tedricas e metodoldgicas de cada arquedloga ou
arquedlogo.
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Existem varios exemplos de sitios arqueoldgicos, tais como:
areas de aldeias indigenas abandonadas, monticulos (elevagdes
construidas com terra), sambaquis, oficinas liticas (confeccédo de
materiais de pedra), cavernas contendo sepultamentos humanos,
piramides (como no Egito), ruinas de casas coloniais, centros
histdricos de cidades, entre outros.

Segundo a LEI No 3.924, de 26 DE JULHO DE 1961:

art 2° consideram-se monumentos arqueolégicos ou pré-histéricos:
a) as jazidas de qualquer natureza, origem ou finalidade,

que representem testemunhos de cultura dos paleoamerindios

do brasil, tais como sambaquis, montes artificiais ou tesos,

pocos sepulcrais, jazigos, aterrados, estearias e quaisquer outras

nao especificadas aqui, mas de significado idéntico a juizo da

autoridade competente.
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SAMBAQUIS

Sambaqui € uma manifestagao cultural indigena que
ocorreu em quase todo litoral brasileiro. Sdo colinas formadas
ao longo do tempo, por meio de um acumulo intencional de
vestigios alimentares e restos de habitacdes, fogueiras, objetos,
instrumentos, adornos de pedras lascadas e polidas, ossos, dentes,
conchas e sepultamentos humanos. O Sambaqui, portanto, nao
é construido de uma sdé vez, mas é o resultado de anos e anos de
atividades sécio-culturais naquela paisagem.

Os Sambaquis sédo encontrados desde o litoral Amazénico,
passando pelo Nordeste (onde séo raros) até o Rio Grande do Sul.
No entanto, a maior concentracéo localiza-se entre o litoral dos
estados do Rio de Janeiro e Santa Catarina. Constituem desde
pequenos montes de 2 metros de altura até verdadeiras montanhas
de 30 metros de altura e 400 metros de extensdo. Os mais antigos,
situados no Vale do Rio Ribeira, no estado de Sdo Paulo, podem
chegar a 10.000 anos.

Uma das hipdteses sobre a fungéo de sua construcao é a
de que alguns Sambaquis representariam marcos territoriais para
essas antigas sociedades, ja que estariam dispostos em areas
baixas, proximos as baias e praias costeiras. Existem também
os Sambaquis essencialmente cerimoniais, com uma grande
quantidade de sepultamentos humanos e vestigios ligados a
rituais. Contudo, os sambaquis poderiam ser o receptaculo de
varias atividades ao longo do tempo, desde questdes simbdlicas e
religiosas a questdes funcionais.

As datacdes mais recentes para as populagdes sambaquieiras,
que manifestam esse tipo de arquitetura, perdura a até pelo menos
mil anos atras, ja com interacdes com vestigios de outros grupos
advindos do interior.

=ofHite




TN N N N

TECNOLOGIA CERAMICA

Nesse ponto estamos falando especificamente da cerédmica
de potes, vasilhames, revestimentos, urnas funerarias e até
esculturas. essa tipologia de material compreende tudo que foi
feito em argila e posteriormente queimado.

O potencial interpretativo que o estudo da tecnologia
ceramica permite é imensuravel. Os utensilios ceramicos estao
relacionados a fungdes cotidianas coletivas (como o preparo de
alimentos, cozimento e estocagem), e podem estar igualmente
vinculados a usos especificos e restritos a determinados grupos
de individuos (como o comércio e/ou troca de bens, rituais, etc...).
Dessa forma, além de compreender o modo segundo o qual
os objetos de cerdmica sao fabricados e materiais utilizados,
resgatando uma caracteristica cultural especifica, é possivel
entender toda uma dinamica cultural a partir da interpretacao da
finalidade da ceramica.

TECNOLOGIA LITICA

Compreende todos os utensilios produzidos em pedra
e o conjunto material e cultural relacionado com o seu fabrico
(técnicas, materiais utilizados para confeccgéao, finalidades dos
objetos produzidos e modos de fabricacdo dos mesmo). Devido
a resisténcia aos fatores do tempo, em grande partes das vezes
as industrias liticas se apresentam enquanto Unica forma para
o estudo de sociedades ancestrais. Adquirem, por isso, uma
importancia crucial no processo de conhecimento das realidades
passadas na sua dimensao tecnoldgica, econdmica, simbdlica e
social.
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O estudo das industrias liticas € um campo quase que
autdnomo de investigacdo arqueoldgica. Visa reconstituir ndo sé
os processos e as modalidades de fabrico das ferramentas das
comunidades humanas do passado, mas também os processos de
ensino-aprendizagem, escolhas sociais, tradicdes e economia de
um povo.
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ATIVIDADE 1: ARQUEOLOGIA NA CAIXA

Como vimos no Texto de Apoio do Professor, o trabalho
dos arquedlogo(a)s consiste em, a partir da andlise dos objetos
escavados, criar uma interpretacdo sobre determinada cultura. A
partir disso, o professor pode incentivar os alunos a trabalharem
como arquedlogas e arquedlogos da seguinte forma: a partir do
contato dos alunos e das alunas com o objeto da caixa, fazer com
que eles criem uma interpretagao sobre o funcionamento de uma
sociedade imaginaria, inserindo em sua andlise esses objetos e
suas respectivas funcdes. Nao é necesséario que a fungédo do objeto
seja igual aquela descrita no catélogo. O ideal é que as descrigdes
criem ambientes coerentes e que reproduzam as partes de uma
sociedade.

Essa atividade pode ser feita em grupos, e o produto final
dela pode ser escrita em uma folha de papel a ser entregue ao(a)
professor(a).

Exemplo:

Uma sociedade X utiliza instrumentos de pedra lascado, como os
fragmentos de quartzo, para cacar e cortar objetos ou a prépria
caca. Sendo assim, essas pessoas muita carne associada a sua
dieta. representem testemunhos de cultura dos paleoamerindios
do brasil, tais como sambaquis, montes artificiais ou tesos,

pocos sepulcrais, jazigos, aterrados, estearias e quaisquer outras
nao especificadas aqui, mas de significado idéntico a juizo da
autoridade competente.

Para conseguirem comer cereais ou vegetais, utilizam das maos-de-
mo para moer esses alimentos. A caca pode ser praticada por um
grupo da sociedade, enquanto o plantio, a colheita e a tratamento
de alimento podem estar associado a outro. Ou mesmo associados
a um mesmo grupo, que tem areas de atividades diferentes
(tratamento da caca e producio de alimentos vegetais) em locais
diferentes, o que resultaria em 2 sitios diferentes.
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ATIVIDADE 2: REPRESENTACOES RUPESTRES

Uma das muitas manifestacdes da cultura material que
a arqueologia estuda é a pintura rupestre, que € uma das
primeiras formas de manifestagcao intencional que o ser humano
desenvolveu. Nesse exercicio tentaremos colocar o(a) estudante
na pele daqueles que viveram a milhares de anos e reproduzir
algumas pinturas feitas naquela época. Considera-se as
representacoes rupestres como um tipo de linguagem simbdlica
organizada, uma forma de comunicacao que perdurou através do
tempo. As pinturas e gravuras sdo reflexo da identidade cultural da
populacdo que as produziu, uma expressao dos simbolismos dessa
sociedade.

No Parana, as pinturas sao as representacdes mais
comuns, mas também existem gravuras em baixo e alto-relevo.
Existem muitas pinturas relacionadas a figuras humanas e
cervideos, montando cenas em que aparecem muitos motivos
geométricos,todos monocromaticos, em geral em tons de
vermelho.

Primeiramente peca para os estudantes produzirem algumas
das imagens a seguir, incentive-os a imaginar a cena retratada e
relaciona-la com o conteldo da aula. Por fim, pecga aos alunos para
pensar como era a vida na época a partir das imagens pintadas.
A partir disso, pega-os para pintar outra cena, uma que possa ter
ocorrida naquela época.

Materiais:
Para realizar a atividade precisaremos de tinta (pode ser guache
ou giz de cera vermelho/marrom), um suporte para pintar (papel
ou caso possivel, uma pedra com uma superficie mais lisa) e dedos,
pincéis velhos, gravetos ou qualquer outro objeto para utilizar
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ATIVIDADE 3: JOGO DO ARQUEOLOGO

Os arquedlogos se especializam em estudar a vida de
civilizagcdes antigas por meio da cultura material. Por isso propomos
um jogo em que os alunos recriardo uma civilizacdo por meio de
cartas.

Primeiramente serd necessario dividir a turma em grupos de
até oito estudantes. Distribua a cada grupo um baralho. O jogo
comeca com um(a) estudante pegando uma carta e anunciando
o que ele(a) acha que o objeto mostrado na carta representava
naquela sociedade, qual era sua funcao, entre outras idéias que
ele possa ter. Depois, o(a) proximo(a) estudante pega outra carta
e também diz para qué o objeto na carta serviria para a civilizacdo
estudada, tentando relaciona-lo com o objeto da carta anterior.

Objetos Estranhos:

Como no trabalho do arqueélogo, as vezes serdao encontrados
objetos diferentes do que normalmente se encontraria no sitio.
Objetos como lixo moderno, ferramentas estranhas ao periodo,
outros objetos que alguém enterrou por ali, restos mortais de
animais, etc. Neste caso, o(a) aluno(a) deve notar que é um objeto
estranho e tentar cunhar alguma explicacdo de como ele parou ali.

St e







Fragmento de instrumento lascado:

Como vestigios mais numerosos nos

sambaquis, as rochas desempenham um papel
importantissimo, sendo utilizada para as mais
diversas funcées.

Nesse caso temos um artefato em diabasio (rocha
comum no litoral) lascada bifacialmente com
gume convexo e abrupto, esse artefato nao era
utilizado para fins delicados, devido as marcas de
impacto em todo decorrer do gume.

Lamina de machado:

As laminas de machado podem ser lascadas,
picoteadas e/ou polidas, e servem para os mais
diversos usos, como cortar arvores, bipartir um
tronco, ser objeto ritualistico, usado como adorno
etc...

A lamina representada ao lado polida de
pequenas dimensoes, possivelmente utilizada
para trabalhos que necessitam de uma maior
precisao.

Detrito de Quartzo:

Esse tipo de rocha é utilizado para confeccao de
artefatos para as mais distintas funcoes, como
raspar, cortar e furar.

Outro uso bastante comum é na fabricacao de
ceramica, como antiplastico.

Lamina de machado:

Lamina semi-polida de pequenas dimensoes,
possivelmente utilizada para trabalhos que
necessitam de uma maior precisao em detrimento
a forca.
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Lasca de Quartzo:

Esse tipo de rocha é utilizado para confeccao de
artefatos para as mais distintas funcées, como
raspar, cortar e furar.

A peca se trata de uma lasca de quartzo lascada
com percussao bipolar.

Mao-de-mé:

A presenca de més e maos-de-mé em sitios
arqueolégicos constitui um vestigio do
processamento de vegetais pelos habitantes
daquele sitio. Constitui-se de duas pedras: a
mao-de-moé e a pedra de moer. A mé é uma pedra
de superficie plana ou ligeiramente céncava, pelo
desgaste do uso, onde era colocado o vegetal a
ser esmagado com pressoes laterais ou pequenas
batidas com a mao-de-mé.

Comumente encontrado em sitios de grupos
horticultores.

Conchas:

As conchas designam um papel de suma
importancia para populagao construtoras dos
sambaquis. Os moluscos fazem parte da dieta e
as conchas fazem parte do material construtivo
dos sambaquis, além de serem aproveitadas na
elaboracao de artefatos.

Instrumental em ossos e dentes:

Aproveitando os restos alimentares, os

sambaquieiros reaproveitavam algumas partes

para construcao de artefatos, como espatulas,

raspadores e perfuradores.

e Presa de mamifero (observar na pontinha
algumas ranhuras causadas pelo uso);

e Esporao de arraia, lichada e possivelmente
usada como ponta de projetil.



Material 6sseo humano:

Os vestigios 6sseos humanos nos fornecem uma
grande quantidade de informacodes, como idade,
sexo, alimentacao, esforcos fisicos, simbologias,
demografia etc.

¢ Dente;

* Fragmento de osso longo.

Ostra trabalhada:

Ostra foi trabalhada (furo) a fim de se obter um
adorno ou instrumento (possivel peso de rede).
A ostra constitui boa parte de alguns sambaquis,
além de oferecer uma grande quantidade de
proteina.

Restos alimentares:

Os vestigios faunisticos encontrados nos
informam algumas caracteristicas sobre
alimentacao, economia e ambiente.
Vertebra de cetaceo;

3 vertebras de peixe (P,M,G);

Placa faringiana de peixe;

Costela de mamifero;

Otdlitos de peixes;

Dentes de arraia;

Esporarao de arraia.

Carvao:

As conchas designam um papel de suma
importancia para populacao construtoras dos
sambaquis. Os moluscos fazem parte da dieta e
as conchas fazem parte do material construtivo
dos sambaquis, além de serem aproveitadas na
elaboracao de artefatos.
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Ostra trabalhada:

Produzida no Final do séc. XVIII, a faianca fina consistiu

num esforco dos oleiros ingleses em produzir uma

louca similar a porcelana - cujo método de producao

era de dominio somente dos chineses. Foi a louca mais

popular no Brasil no século XIX, a partir da abertura dos

portos, em 1808. A variedade dos padroes decorativos

e o preco acessivel fez com que o consumo dominasse o

mercado rapidamente.

PAco MuNICIPAL DE CURITIBA:

e borda plana de prato com decoracao shell edged
vermelho, produzido entre 1825-1891;

e borda ondulada com incises curvilineas shell
edged verde, produzida entre 1795-1845;

¢ fragmento de malga com decoracao true spatter
vermelho e verde, produzida de 1820- 1850;

¢ fragmento de travessa facetada decorada com a
técnica transfer printing azul borrao;

e fragmento com decoracao sponge azul e vermelho,
fabricado de 1845-1930;

e fragmento de prato decorado com a técnica trasfer
printing, padrao Willow.
Baia de Paranagua:

e fragmentos de pires fundo, decorado com faixas
verdes;

e fragmento de prato decorado com a técnica
carimbada, motivo floral.

Fragmentos ceramicos:

As pecas de ceramica mais antigas foram encontradas

na Tchecoslovaquia, datando de 24,500 a.C. Pecas

assim também foram encontradas no Brasil na regiao

da Floresta Amazénica com aproximadamente

8.000 anos. A capacidade da argila de ser moldada

quando misturada em proporcao correta de agua, e

de endurecer apés a queima, permitiu que ela fosse

destinada ao armazenamento de graos ou liquidos, que

evoluiram posteriormente para pecas mais elaborados,

com alcas, com pedestal, decoracdes em relevo ou com

pinturas. As ceramicas podem nos informar significados

representativos de diversos aspectos sociais,

econdmicos e simbdlicos da populacdo em estudo.

¢ Fragmento Tupi-guarani com decoracao plastica
ungulada (feita com a unha);

¢ Fragmento Tupiguarani com decoracao pintada em
motivos geométricos em branco e vermelho;

e Dois fragmentos com decoracao plastica escovada,
possivelmente gé;

* Pote fragmentado Itararé sem decoracao.
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PROJETO DE RE-DESIGN DAS CAIXAS DIDATICAS:

As Caixas Didaticas do MAE sdo materiais ludico-pedagdgicos
que vém desde 2008 sendo utilizadas na missdo de democratizar
0 acesso ao acervo do Museu de Arqueologia e Etnologia da
UFPR para garantir a acessibilidade, uma vez que as pecas sédo
manipuldveis. Sdo uma forma de levar o museu para além de seus
muros, atingindo mais pessoas além do publico que visita o Museu.

Entre 2019 e 2020, apds uma pesquisa iniciada ja em 2016,
elas foram re-desenhadas para melhor atender o seu publico
com o apoio do Edital N.° 03/2019 - Fortalecimento de Atividades
Continuas de Extensao Universitaria da Pro-Reitoria de Extenséo e
Cultura da Universidade Federal do Parana.

Caxas
Didaticas
do MAE

Realizado pelos Programas de Extensao Universitaria Acoes Educativas
e Difusao Cultural do Museu de Arqueologia e Etnologia da UFPR.
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