
                      

 
 
 

 

 

Vaga 1: Desenvolvimento de materiais gráficos e arte visual para exposições virtuais:  

Candidato aprovado, contemplado com bolsa: 

Emanuele Bolzan Barpp 

 

 

Vaga 2: Desenvolvimento de imagens e editoração eletrônica de materiais gráficos— 

Identidade Visual para eventos, materiais educativos, sites, Redes Sociais, jogos, etc.  

Candidato aprovado, contemplado com bolsa: 

Carolina de Azevedo 

 

 

Vaga 3: Desenvolvimento e programação de sites para alojar exposições virtuais. 

Candidato aprovado, contemplado com bolsa: 

Oriana Lea Di Monaco 

 

 

 

Curitiba, 29 de junho de 2021 

 

Laura Pérez Gil 

Coordenadora do Museu de Arqueologia e Etnologia- UFPR 

EDITAL 03/2021 
RESULTADO DA SELEÇÃO PARA BOLSA INSTITUCIONAL DO MUSEU DE ARQUEOLOGIA E 

ETNOLOGIA DA UFPR 


